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Hay muchas herramientas para la creacién de pantallas y todas son posiblemente mejores
que esta, pero queria dar una solucion a los programadores de vieja escuela (a los
dinosaurios del Rock & Roll), que usamos “@ Fil, Col” para la mayoria de los controles. Mi
intencién ha sido crear una herramienta facil, y que nos ayude a situar basicamente los
controles en la pantalla, para que después con muy poco esfuerzo, los podamos ajustar.

Para usar correctamente el disefiador de pantalla hay que tener en cuenta estas
consideraciones.

12 Es muy importante mantener el orden de los parametros del control
igual a como se genera.

@ 424,230 BUTTON But_03 CAPTION 'Exit' PICTURE 'exit.bmp' LEFT WIDTH 93 HEIGHT 53 ;
ACTION Sales_Report() ;
TOOLTIP 'Exit' ;
FONT "ARIAL" SIZE 10 BOLD ITALIC

La primera linea es correcta para ser interpretada por el EDI, el resto de lineas no las
interpreta, las respeta y las incorpora. Esta linea de BUTTON también seria correcta.

@ 444,140 BUTTON BTT_03 CAPTION 'OK' WIDTH 70 HEIGHT 20
Pero esta es INCORRECTA

@ 424,230 BUTTON But_03 CAPTION 'Exit’;
PICTURE 'exit.bmp' LEFT WIDTH 93 HEIGHT 53 ;
ACTION Sales_Report() ;
TOOLTIP 'Exit' ;
FONT "ARIAL" SIZE 10 BOLD ITALIC

22 BORRAR UN CONTROL Desplazalos fuera de la pantalla por el margen izquierdo.

32 TAB de momento solo se permite un TAB..., estamos trabajando en ello. Durante su
creacion solo dos paginas, pero posteriormente el usuario puede incrementar el nimero
de paginas, el sistema EDI las reconoce.

42 OPCIONES COMPILADOR. Ver ultimas paginas de este documento.
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Proyecto contactos.hbp *ﬁ
Ubicacién C:\hmg.3.4.SaMPLESNIDE_PRUEBA1 contactos.hbp ,‘H:L—« i
Programss | Pantallas | DBF's | Opoiones | A & Fichero : contactosadmin.prg
PROGRAMAS i 2
in. = Nuevo // INCORPORACION PANTALLA DESDE FICHERO ".FHG" USANDO #INCLUDE
- j // Pemite la compilacion incrementar, m&s rapida.
contactosadminZ. . N
tiposadmin.prg Lg Edita |
B #include 'hmg.ch'
|} finclude 'contacto, fmg' /F Llamamos sl include

Function AdministradorbeContactos
Public Nuewvo := .F.

/7 La clausula MODAL en la definicion de la ventana, hace cue al ser
/f activada, Sea la unica a la cual el usuario podra tener acceso.

// Las clausulas FONT v SIZE definen el tipo ¥ tamafio por defecto
// para todos los controles pertenscientes a la ventana.

/f La clausula ON INIT permite definir un procedimiento gque se ejecutara
// durance la inicializacion de la ventana [(previa a la activacion)

IF !FILE("CONTACTOS.DEF"™)

MSGBOX ("NO EXISTE EL FICHERO™)
Cantral Modo Include RETURN
ENDIF
I
// Llam=mos a la funcidn gue dibuja la pantalla,creada en ".fmg"
| PantallaCCNTACTO ()
I
Fil Cal | Hei al ! —"_I
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EL FUNCIONAMIENTO

La aplicaciodn utiliza el fichero “.HBP” como base para tener todos los
“.prg” de nuestro proyecto.

_IPara crear un nuevo proyecto se nos pedira que indiquemos la carpeta
donde queremos ubicarlo y su NOMBRE SIN EXTENSION.

Il NOMBRE DEL PROYECTO
Mombre

IF‘rueha

Aceptar | Cancelar |

Con el nombre del proyecto introducido (por ejemplo Prueba) el programa
nos creara los siguientes ficheros:



Prueba.hbp : Contenedor del proyecto

Prueba.Prg : ler programa prg de nuestro proyecto
Prueba.Rc : Fichero contenedor de recursos
Prueba.hbc : Fichero con las opciones del compilador
Build.bat : E1 fichero compilador

El contenido de estos ficheros se pueden modificar.

- . . 2
| ~1 Si queremos cargar un proyecto existente, se nos mostrara en el GRID
los distintos programas que lo componen.

Pestana PROGRAMAS
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e e a0 s Enla parlte de.re.cha se
mostrara un visionado

Proyecto contactos.hbp -P&
il L
== rapido del “.PRG".

Ubicacién C\hmg.3.4.4SAMPLES\IDE_PRUEBAL\contactos.hbp

Programas | pantallas | DBFs | opciones | A @& Fichero : contactesadmin.prg
PROGRAMAS 7/ -
N // IMCORPORACION PANTALLA DESDE FICHERO ".FMG" USANDO #INCLUDE H d' |
= S [E-]IAtEr /7 Pemitc la rompilasitn imcrememtar, més rapida. Si queremos editar e
e
tiposadmin prg A Edn programa para
|j Bora #include 'hmg.ch' . .
#include 'contacto. fmg' /7 Llamemos al include modlflca rlo ha remos
Function ldwinistradorDeContactos .
BN B 6 e doble click sobre el
// La clausula MODAL en la definicion de la ventana, hace gue al ser
b comtmemm, e o wiE © 0o G o e pefe G SRS, nom bre programa en e|
// Laz clausulas FONT y SIZE definen el tipo v tamafio por defecto
/7 para todos los comtroles pertenecientes a la vemtana. GRID.

// La clausula ON INIT permite definir un procedimiento gue se ejecutara
// durante la inicializecion de la ventana (previa = la activacion)

IF !FILE(["CONTACTOS.DEE")
M3GBOX ("NO EXISTE EL FICHERO")

Control Mhode Include RETURN
ENDIF
7/
// Llamawos a la funcién gue dibuja la pantalls,creada en . frg"
|_PantallaCoNTACTO ()
7
Fil col wid Hei +l L’J
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NUEVANGPCTONNDERINENU ESTANDARES

Estandares  Ejecuta

WIDTH 350 FONT cFontZ 5SIEE nSizel MAXLENGTH 40 =
ON GOTFOCUS PINTA( 1) ON LOSTFOCUS PINTA( &)

~} COMBOBOX
< =} GRID
<} DATEFICKER
| <HBUTTON
| < ReDIOGROUP
<} SFINER
<} BROWSE H
~HEDITBOX
<} FRAME
~}TAB

P T—

Es posible que en tu programa incorpores una serie de instrucciones
de una manera repetitiva (Font, Size, Color, etc), con esta opcidn
puedes crear esas lineas para cada control. Las lineas se incorporaran
automaticamente en la creacién del control.
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P2 Entomo de Desarrollo Integrado ¥.1.03 MEIE . .
Froyecto Frogiama Pantalla Estancares Compladar Carfigurar La navegacion es |gua| d
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H “ 7
Proyecto contactos.hibp *ﬁ |a VISta para |OS .pgr ’
Ubicacién C:\hmg 2.4 PSAMPLESNIDE_PRUEEALYcontactos hbp -__‘uf‘lw . » . .

la diferencia principal
Programas Pantallas | DBF's | Opciones | =@ Fichero : CONTACTO2.FMG
PANTALLAS 7 : es que se anade un
Nueva //ENTORNO DE DESARROLLO INTEGRADG - IDE - SARGANTANA SOFT
0 S ;‘J //1{c) José Manuel Carbonell - Petrer City - Alicante 7’
= //email : SARGANTANASOFTEGNAIL.CON nuevo boton,
& D\seﬁa‘ //httpe://ssrgentana-soit.vehnode.es/
s

l.Z i PROC _PantallaCONTACTOZ r .
@ Borra DEFINE WINDOW Win_1 AT 123,202 ; né DISEFIEI Este

WIDTH 620 HEIGHT 460 TITLE 'Administrador de Contactos' ;
HODAL

permite entrar en el

DEFINE TOOLBAR ToolBar_1 BUTTONSIZE 59,35 IMAGESIZE 20,20 FLAT BORDEI
BUTTON PRINERO 8

CHPTION *sPrimero” ; generador IDE para
F1cTORE ¢ pramers: ]
ACTION | dBGoTop() , Win i.grid i.Reclo := Reclo(} )

BUTTON ANTERIOR 8
CAPTION 'sinterior'

realizar o modificar el

PICTURE ‘anterior’

ACTION | dB3k: [ =11 ,'u 1. d i.Recllo := Reclo() 1 =4 L
P e disefio de la que serd

CAPTION 's3iguiente’ 8
PICTURE ‘siguiente’ 8
ACTION | dBSkip (1) , if ({ Eof{) , DhdoBottom{) , Nil nuestra panta”a.
BUTTON ULTING 8
CAPTION 'sUltima’ 3
PICTURE ‘ultimo®
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NAVEGACION

S e e e e e e e e ey o

o cimnstadordoComacios——————————mE| Para incorporar un control

i pulsa el botdn derecho del

raton y se desplegara el
CHER] Apellida: Tipo: Control 2 = , .
- menu de opciones.

Maombres:
WIND 0w
Calle: Mum  LABEL H H 4
¥ L e El control se dibujara
150: ] .
P TEXTBONLABEL tomando como referencia
Tel. Part Tel. (A . :
LiSTBOX la esquina superior del
E-Mail COMBOBOX

GRID MENU desplegable
Fecha MNac.: ,W‘ DATEPICKER

BUTTON

Observ.  [EditBox T T Para eliminar un CONTROL
SPINER
BROWSE sacalo fuera de la pantalla
EDITEO: . .
——- ! por la parte izquierda.
TAD

Aceptar IMAGE

POSICION Y TAMANO

Para cambiar de posicion un control y arrastrarlo por la pantalla debes
usar la combinacién CRTL+BOTON IZQUIERDO DEL RATON

Para redimensionarlo un control utiliza la combinaciodn
MAYUSCULAS+BOTON IZQUIERDO DEL RATON



Cuando terminamos de disefar nuestra pantalla y decidimos cerrarla,
se nos preguntara si queremos guardar y actualizar los cambios, creando
un fichero “.fmg” cuyo cdédigo puedes editarlo, manipularlo, copiarlo
y pegarlo dentro de tu prg, o bien 1llamarlo con “Load Window” o
“#include nombre.fmg”, esta ultima es la opcidén por defecto.

Si vas a manipular algun control es importante que respetes el orden
de la de primera linea de su definicidn, por ejemplo :

@ [nF],[nC] CONTROL [nembre] VALUE/CAPTION [eV] WIDTH [2%W] HEIGHT [nH]

TECLAS DE FUNCION

Para ver informacién o alinear controles

[F3 ] Carga la fila, columna y ancho del control seleccionado.

[F4 ] Copia la Fila cargada anteriormente con F3 al nuevo control.
[F5 ] Copia la Columna cargada anteriormente con F3 al nuevo control.
[F6 ] Copia el Ancho cargado con F3

[F7 ] Copia el Ancho estandar de 24

[ESC] Oculta la linea de informacion.

En la parte inferior izquierda de la pantalla se muestran los datos
del control seleccionado, y se permite la modificacidn de los campos.

También se informa del tipo de compilacidn que estamos usado, para “load
Window” o “include”



ot ral Modo Include

Etiqueta I Control_4

Yalue I

Caption II:aIIE:

Fil | 126 Cnll 220 hﬂidl 190 Heil 24
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Proyecto contactos.hbp ‘#
Ubicacién C:\hmg.z.4.4\SAMPLESYDE_PRUEBA L \contactos.hbp JH:-LM
. B Administrador de Contactos =00 *
Frogramas I Fantallas DBF's | Opc
DEF IComactos.dbf -l 5
CamposDEF__ [T [Len]| [ondi1 | apellicor A e a—
O APELLIDO ¢ 25 =
O HNOMBRES Cc 25 Maormbres:
| CALLE c 25
0O NUMERO No10 Calle: Contactos-=CALLE Mumera
O RIS MWo2 .
P Drpto:
O oPTo c o1 150 e
O TEL_PART c 18 Tel. Part. Tel. Cel:
O TEL_CEL ¢ 1B
O E_MAIL c 3 E-mail
O FECHA_NACZ D 8
O OBSERY Mo 10 ECEI e IWU‘WU21 b b FLLT EORDEF
COD_TIFO M3
o - Ohserv EditBax [
:= RecMNoi] |
' of?
Aceptar Cancelar | ko := RecNo()
Cantral i

Etiqueta I GET_001 FICIURE IOUIENTE

ACTION { dESkip (1) , if ([ Eof{) , DbGoBottom() , Nil

Value I Contactos-=CALLE BUTTON ULTIMO

CAPTICH '&Ultimo’
PICTURE 'ultimo'

Fil | 126 Col| 282 Widl 150 Heil 24 1l | _'|_I
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Se incorpora esta pestafa con las distintas DBF que tiene la aplicacién,
pudiéndose elegir el directorio de trabajo.

Podemos seleccionar un campo de la DBF y cuando se cree el TEXTBOX o
TEXTBOXL se aplicara dicho campo al VALUE. Ver ejemplo arriba.



Opciones COMPILADOR

Tenemos dos opciones para poder crear y compilar nuestro trabajo.
Genera modo LOAD.

Esta forma es la habitual, crea un fichero “.FMG” que posteriormente
sera incorporado a nuestro programa por medio de LOAD WINDOW.

El inconveniente de esta opcidn desde mi punto de vista es que no permite
la compilacidn incremental, lo que hace que los tiempos de compilacidn
se dilaten.

Genera modo INCULDE.

Esta forma esta por defecto.

Al igual que la opcidn anterior crea un fichero “.FMG” pero anade al
principio esta linea PROC _PantallaNOMBREPANTALLA y termina con un
RETURN, creando un procedimiento donde NOMBREPANTALLA el nombre de
fichero “.FMG”.

En nuestro programa “.prg” debemos incluir al principio el nombre del
fichero “.fmg”

#INCLUDE “NOMBREPANTALLA.FMG”

Y posteriormente llamaremos al procedimiento

_Pantal LaNOMBREPANTALLA()

Esta forma de trabajar permite la compilacidén incremental.
Importante, Si deseas quitar o poner de forma manual la opcidn de

compilar INCREMENTAL tienes que modificar el fichero “.HBC”, para
eliminar o incorporar la clausula “inc=yes”



Opciones CONFIGURAR

Esta opcidén del menu permite elegir el idioma de nuestro EDI, (IDE en
inglés), la traduccioén se ha llevado a cabo usado GOOGLE TRALADADOR,
por lo que es muy posible que exista algun palabro raro en este idioma.

SUMACOL

Este parametro se utiliza unicamente en el comando TEXTBOXL, e indica
la distancia que se dejara entre el LABEL y el TEXTBOX durante su
creacidén. Por defecto viene con 90.

Una vez asignado el valor al TEXTBOXL el usuario puede modificar la
linea del programa para reajustarlo.



