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Hay muchas herramientas para la creacién de pantallas y todas son posiblemente mejores
que esta, pero queria dar una solucion a los programadores de vieja escuela (a los
dinosaurios del Rock & Roll), que usamos “@ Fil, Col” para la mayoria de los controles. Mi
intencién ha sido crear una herramienta facil, y que nos ayude a situar basicamente los
controles en la pantalla, para que después con muy poco esfuerzo, los podamos ajustar.

Para usar correctamente el disefiador de pantalla hay que tener en cuenta estas
consideraciones.

12 Es muy importante mantener el orden de los parametros del control
que con los que se generan.

@ 424,230 BUTTON But_03 CAPTION 'Exit' PICTURE 'exit.bmp' LEFT WIDTH 93 HEIGHT 53 ;
ACTION Sales_Report() ;
TOOLTIP 'Exit' ;
FONT "ARIAL" SIZE 10 BOLD ITALIC

La primera linea es correcta para ser interpretada por el EDI, el resto de lineas no las
interpreta, las respeta y las incorpora. Esta linea de BUTTON también seria correcta.

@ 444,140 BUTTON BTT_03 CAPTION 'OK' WIDTH 70 HEIGHT 20

Pero esta es INCORRECTA

@ 424,230 BUTTON But_03 CAPTION 'Exit';
PICTURE 'exit.bmp' LEFT WIDTH 93 HEIGHT 53 ;
ACTION Sales_Report() ;
TOOLTIP 'Exit' ;
FONT "ARIAL" SIZE 10 BOLD ITALIC

22 BORRAR UN CONTRO Desplazalos fuera de la pantalla por la izquierda.

32 TAB de momento solo se permite un TAB..., estamos trabajando en ello. Durante su
creacion solo dos paginas, pero posteriormente el usuario puede incrementar el nimero
de paginas, el sistema EDI las reconoce.

42 FRAME NO he conseguido ponerlo.
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Proyecto ENRUTA.HEP *ﬁ
Ubicaecién Cithmg.3.4 4ENRUTAENRUTAHBP ‘l—L{M b
Programas Fantallas |Opciones| ‘d _Lﬁ] Fichero : Nombre.FMG

PANTALLAS | T =

EMPRESA FMG — //ENTORNO DE DESARROLLO INTEGRADO - IDE - SARGANTANA SOFT

Mombre. FMG A //{c) José Manuel Carbonell - Petrer City - Alicante

f/email @ SARGANTAMNASOFTEGMAIL.COM

gé Dizefia #/https://sargantana-soft. webnode . es/
i
Lé? iz DEFINE WINDOW TEMPLATE AT 114,218 :
4| . H
WIDTH 623 HEIGHT 549 TITLE 'DISENO PANTALLA' ;
@ Borra MODAL

DEFINE TAE TAE_001 AT 165,43 WIDTH 420 HEIGHT 283
DEFINE PAGE 'Pags 1'
@ 78,15 LABEL 34Y 001 VALUE '3AY 001' WIDTH 70 HEIGHT 25 ;
TRAMNSPARENT FONT Fontl SIZE Sizel

B 79,103 TEXTBEOX GET 001 WALUE TOMA->MORENO ;
WIDTH 350 FONT cFontZ 3IEE n3izel MAZLENGTH 40 :
QN GOTFOCUS PINTA( 1) ON LOSTFOCUS PINTL( 2)

@ 115,15 LABEL SAY 002 WALUE 'SAY 002' WIDTH 70 HEIGHT 25 :
TRANZFARENT FONT Fontl 3IZE Sizel

@ 115,103 TEETBOX GET 002 VALUE GET 002 ;
WIDTH 350 FONT cFontZ SIZE nSizel MAZLENGTH 40 ;
ON GOTFOCUS PINTA( 1) ON LOSTFOCUS PINTA( 2)

@ 173,15 LABEL SAY 003 WALUE '34Y 003' WIDTH 70 HEIGHT 25 :
TRANSPARENT FONT Fontl SIZE Sizel

L of!

[(c) Sargantana Soft - Email: SargantanaSoftBGMATL.CON | = Mumtock |- capstock |- Inserc  [21/03s2021 [19:29:08 [E.D.I. V.l.2

) Inicio| | 54R_IDE | [ cthmo 3445871 | @ HME Reference -G | B Buiiingin 32bis.. |7 Entorno de Desa... ] IDE Mot de comp.. | <« 1329

EL FUNCIONAMIENTO

La aplicacion utiliza el fichero “.HBP” como base para tener todos los
“.prg” de nuestro proyecto.

¥ para crear un nuevo proyecto se nos pedira la carpeta donde queremos
ubicarlo y el NOMBRE SIN EXTENSION.

Il NOMBRE DEL PROYECTOD
Mombre
I Prueba
Aceptar | Cancelar |

Con el nombre del proyecto introducido (por ejemplo Prueba) el programa
nos creara los siguientes ficheros:



Prueba.hbp : Contenedor del proyecto

Prueba.Prg : ler programa prg de nuestro proyecto
Prueba.Rc : Fichero contenedor de recursos
Prueba.hbc : Fichero con las opciones del compilador
Build.bat : E1 fichero compilador

E1l contenido de estos ficheros puede ser modificados.

- . . 2
~1 Si queremos cargar un proyecto existente, se nos mostrara en el GRID
los distintos programas que lo componen.
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. . e
Proyscto ENRUTAHEP y L*ﬁ mostrard un visionado
Ubicacién C:\hmg.3.4 HENRUTAENRUTA HBP i‘_‘f"‘“ 2 s . “ ”
rapido del “.PRG”.

Programas \Pamauas} Opriones | A &= Fichero : ENRUTA.PRG
PROGRAMAS / =

// ENTORNO DE DESARROLLO INTEGRADO - IDE - SARGANTANA SOFT . .
EMPRESA PRG 5] e | // cmail : SARGANTANASOFTAGHAIL.CON Si queremos editar el

//

?  Edia // (=) Jose W. Carbonell Bernshé- Todos los derechos reservades
coonens | LA S || |7 o s comeis mecrae e programa para
LS PRG (% e ;; Proyecto: ENRUTA.HEP e
“LIBDEF PRG modlflcarlo haremOS
LIBGDBF PRG

| #include "hmg.ch
_LIBERAF.PRG f#include "I_Report.ch” /{==> Para el Report i
_EDITOR PRG #incl "_@bf.ch” //=-> CONTROL DE BASE DE DATOS —> DEFINES dObIe C||Ck SObre e'
_EMAILPRG #include "hfcl.ch” // PARL EL VISOR PDF

nombre programa en el
rmeTIon Hain GRID.

H_REPORT.PRG

PRIVATE cDir:=GetCurrentFolder ()+hb_psi() 7/ Dir. Instalacié

PRIVATE cDirDb:=GetCurrentFolder ()+hb_ps (] +"DATOS"+hh_ps () /¢ Dir. Datos

PRIVATE cColorTabl := COLOR_WhiteSmoke /{ Gris suave Fastel

PRIVATE cColorTabil:= COLOR Grey /7 Gris

PRIVATE cColorTab? := COLOE_LightYellow /7 marillo suave Pastel

PRIVATE cColorTabal:= COLOR_Gold /7 Mwarillo

PRIVATE = COLOR_Azure // kzul suave Pastel

PRIVATE cCo 1= COLOR_DodgerBlus /¢ Color kzul

PRIVATE cCo 1= (162,252,230) #/ kzul/Verdoso Cabecera

PRIVATE cCo = COLOR_PaleGreent /7 Verdecillo

PRIVATE £ColorWinl := COLOR_Ivary /7 Crema suave Pastel

PRIVATE cCOlorWinlz:= COLOR_Salmon /¢ Roiillo

4l | ;H
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ESTANDARES

Estandarss  Ejecuta
~JiLinea de Cabecera WIDTH 350 FOWNT cFontZ 3IZE nSizel MAXKLENGTH 40 B |
LABEL 0N GOTFOCUS PINTA( 1) OM LOSTFOCUS PINTA( 2)

i 0%
=} CHEKEOK
~[LISTROR
<} COMBOBOX
¢ <[ GRID
< DATEFICKER
1 =}BUTTON
| <1 RADIOGROUP
=} SPINER
~ BROWSE IJ
~[EDITBOX
~}iFRAME
<[ TAB
1 -

Es posible que incorpores una serie de instrucciones para cada uno de
los controles de una manera mas o menos habitual, por medio de esta
opcion se te permite complementarlo, y cada vez que crees un control
se anadiran las lineas que hayas indicado.



EL DISENO DE PANTALLAS

M3 IDE - Control del Proyecto

Propecto Ejecuta .7 .
CORCOEIE] La navegacion es igual a
Proyecto proban.ror ¥ la vista para los “.pgr”
Ubicacién C:\hmg.3.4.4\BASURAprobatu,HBP ,‘_UEJM p pg 4
] e ] Visor Fichero : Nombre.FHG la diferencia principal

[PANTALLAS [ E| ~
P T ;Z(TJ)EET N es que se afiade un

//email : SARGANTANASOFTAGHATL.COM

8 Disefia ;;hccps://sa:\zancanersufc.wehnude.es/ nuevo boto’n
23 B DEFINE WINDOW _vincomtrol AT 54,53 ;

WIDTH §44 HEIGHT 579 TITLE 'DISENO PANTALLL' ;
HODAL

al Disefia ‘ Este

@ 223,191 TEXTBOX GET 0% VIDTH 246 HEIGHT 23 VALUE GET 03 ;
FONTCOLOR BLACK BACKCOLOR VHITE ;

VAL CompRIERAL permite entrar en el
=z g generador IDE para
realizar o modificar el
_BOX{TALCUELA) . ~ ,
disefio de la que sera
nuestra pantalla.
L wia
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NAVEGACION
M DISEFO PANTALLA .
Para incorporar un control
oK pulsa el botdn derecho del
NOMERE sET 03 ratény se desplegara el
T G ’m menu de opciones.
FECHHEA - Parametroz Pantalla . .
ez 2 LagEL Si mueves el LABEL siempre
TE<TBOR . s
ERERT HEKRDw te pedird el nombre (es un
e bug), pulsa ENTER. También
GRID i
e hay algun control que se
EUTIAEE] resiste a ser
RaDIOGRUP . R A
SFINER redimensionado, (editbox),
BROWSER ) .
EDITBOX tu pero insiste.

POSICION Y TAMANO

Para cambiar el tamano de la pantalla podemos hacerlo usando la opcidn
del MENU o bien usando el ratodn.

Para cambiar de posicion un control y arrastrarlo por la pantalla debes
usar la combinacién CRTL+BOTON IZQUIERDO DEL RATON

Para redimensionarlo un control utiliza la combinaciédn



MAYUSCULAS+BOTON IZQUIERDO DEL RATON

Para eliminar un CONTROL sacalo fuera de la pantalla por la parte
izquierda.

Cuando terminamos de disefar nuestra pantalla y decidimos cerrarla,
se nos preguntara si queremos guardar y actualizar los cambios, creando
un fichero “.fmg” cuyo cédigo puedes editarlo, manipularlo, copiarlo
y pegarlo dentro de tu prg, o bien llamarlo con “Load Window”.

Si vas a manipular algun control es importante que respetes el orden
de la de primera linea de su definicidn,

@ [0F],[nC] CONTECL [nombre] WIDTH [aW] HEIGHT [aH] VALUE/CAPTION [cV]

1 2 3 4 5

NUEVAS TECLAS DE FUNCION
[F2 ] Permite cambiar el nombre del control y su valor.

Para alinear controles

[F3 ] Carga y muestra la fila, columna y ancho de un control.
[F4 ] Copia la Fila cargada anteriormente con F3 al nuevo control.

[F5 ] Copia la Columna cargada anteriormente con F3 al nuevo control.

5| | Ejemplo.

<F4=Row: 77 ** <F5>Col: 16 ** <FG>Height: 25 NOS posicionamos Sobr‘e SAY 001 y
Page 1 WPage 2} —

los datos cargados.

AL [TOTATHOREND Posicionamos el Ratdén sobre SAY_OO% y
pulsamos F5 y el control se alineara a

R [ la misma columna que SAY_001. Ahora

SAY_003 R posicionamos el ratén sobre SAY_003 y

pulsamos F5 y se alinea, y a asi
sucesivamente.
Para alinear la Fila, elegimos el

los datos con F3. Y ahora vamos
posicionandonos encima de aquellos

y vamos pulsando F4.

pulsamos F3, se mostrara una linea con

CONTROL que nos tiene que servir de
guia, nos posicionamos encima, cargamos

controles que queremos alinear a la Fila




[F6 ] Copia el Ancho cargado con F3
[F7 ] Ancho estandar de 25
[F8 ] Muestra informacidén del BOTON seleccionado

[ESC] Oculta la linea de informacion.



