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Hay muchas herramientas para la creacién de pantallas y todas son posiblemente mejores
que esta, pero queria dar una solucidn a los programadores de vieja escuela (a los
dinosaurios del Rock & Roll), que usamos “@ Fil, Col” para la mayoria de los controles. Mi
intencién ha sido crear una herramienta facil, y que nos ayude a situar basicamente los
controles en la pantalla, para que después con muy poco esfuerzo, los podamos ajustar.

Para usar correctamente el disefiador de pantalla hay que tener en cuenta estas
consideraciones.

12 Es muy importante mantener el orden de los parametros del control
que con los que se generan.

@ 424,230 BUTTON But_03 CAPTION 'Exit' PICTURE 'exit.bmp' LEFT WIDTH 93 HEIGHT 53 ;
ACTION Sales_Report() ;
TOOLTIP 'Exit' ;
FONT "ARIAL" SIZE 10 BOLD ITALIC

La primera linea es correcta para ser interpretada por el EDI, el resto de lineas no las
interpreta, las respeta y las incorpora. Esta linea de BUTTON también seria correcta.

@ 444,140 BUTTON BTT_03 CAPTION 'OK' WIDTH 70 HEIGHT 20

Pero esta es INCORRECTA

@ 424,230 BUTTON But_03 CAPTION 'Exit' ;
PICTURE 'exit.bmp' LEFT WIDTH 93 HEIGHT 53 ;
ACTION Sales_Report() ;
TOOLTIP 'Exit' ;
FONT "ARIAL" SIZE 10 BOLD ITALIC

22 BORRADO DE CONTROLES séacalos de la pantalla por la parte izquierda.

32 TAB de momento solo se permite un TAB..., estamos trabajando en ello.

42 FRAME NO he conseguido ponerlo.

52 VALUE o CAPTION Si posicionamos el raton encima de un Label, Button o ckeckBox y
pulsamos F2 podemos cambiar el valor.
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fHinclude "hwg.ch”

Function Main
Load Window Test
Center Window Test
Aotivate Window Test

Return

FROC Sales_Reporci()

MIGBOE ("Funcion boton™)
RETUERN

L of!

[(c) Sargantana Soft - Email: SargantanaSoftBGMATL.CON | = Mumtock |- capstock |- Inserc  [17/03s2021 |21:56:30 [E.D.I. V.l.2

) Inicio| | 54R_IDE | 551 IDE (Moo de comp... | [ CAhmo.3.4.458F_1.. | @ HMGlonm com - Se... | B Buidingin 32 bits.. || % Entoma de Desa... « 25l 21:5

EL FUNCIONAMIENTO

La aplicacion utiliza el fichero “.HBP” como base para tener todos los
“.prg” de nuestro proyecto.

¥ para crear un nuevo proyecto se nos pedira la carpeta donde queremos
ubicarlo y el NOMBRE SIN EXTENSION.

Il NOMBRE DEL PROYECTOD
Mombre
I Prueba
Aceptar | Cancelar |

Con el nombre del proyecto introducido (por ejemplo Prueba) el programa
nos creara los siguientes ficheros :



Prueba.hbp : Contenedor del proyecto

Prueba.Prg : ler programa prg de nuestro proyecto
Prueba.Rc : Fichero contenedor de recursos
Prueba.hbc : Fichero con las opciones del compilador
Build.bat : E1 fichero compilador

E1l contenido de estos ficheros puede ser modificados.

- . . 2
~1 Si queremos cargar un proyecto existente, se nos mostrara en el GRID
los distintos programas que lo componen.
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EL DISENO DE PANTALLAS
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s e =] Visor Fichero : Nombre.FMG la diferencia principal

PANTALLAS 77 = ~
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B Hew /¢ () José Manuel Carbonell - Petrer City - Alicamte
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R oom DEFINE WINDOW _WinControl AT 64,53 ;

WIDTH 844 HEIGHT 579 TITLE 'DISENO PANTALLL' :
HODAL

al Disefia ‘ Este

@ 223,191 TEXTBOX GET_03 WIDTH 246 HEIGHT 23 VALUE GET_03 ;
FONTCOLOR BLACK EACKCOLOR WHITE :

it Gy permite entrar en el

DEFINE FRAME TsbFrame 1

= o generador IDE para
realizar o modificar el

_BOX (TALCUELL)

diseiio de la que sera

END WINDOW

nuestra pantalla.
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NAVEGACION

B DISEND PANTALLA x|

MNOMBRE

TELEFOMND

FECHA

GET_032

GET_DB

110032021 =

GRD_04 |

o | [EaeEn]

EditBox =]

Parametros Pantalla
LABEL
TEXTBOX
CHEKBOX
LISTBOX
COMBOBDX
GRID
DATEFIKER
EUTTON
RADIOGRUP
SPINER

Para incorporar un control
pulsa el botdn derecho del
ratén y se desplegara el
menu de opciones.

Si mueves el LABEL siempre
te pedird el nombre (es un
bug), pulsa ENTER. También
hay algun control que se
resiste a ser
redimensionado, (editbox),

BROWSER

EDITBOX tu pero insiste.
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POSICION Y TAMANO

Para cambiar el tamano de la pantalla podemos hacerlo usando la opcién
del MENU o bien usando el ratodn.

Para cambiar de posicion un control y arrastrarlo por la pantalla debes
usar la combinacién CRTL+BOTON IZQUIERDO DEL RATON

Para redimensionarlo un control utiliza la combinaciodn
MAYUSCULAS+BOTON IZQUIERDO DEL RATON

Para eliminar un CONTROL sacalo fuera de la pantalla por la parte
izquierda.

Cuando terminamos de disefiar nuestra pantalla y decidimos cerrarla,
se nos preguntara si queremos guardar y actualizar los cambios, creando
un fichero “.fmg” cuyo cédigo puedes editarlo, manipularlo, copiarlo
y pegarlo dentro de tu prg, o bien llamarlo con “Load Window”.

Si vas a manipular algun control es importante que respetes el orden
de la de primera linea de su definicidn,

@ [0F],[nC] CONTRGCL [nombre] WIDTH [aW] HEIGHT [aH] VALUE/CAPTION [cV]

1 2 3 4 5




He puesto varios ejemplos para que se pueda comprobar la flexibilidad
de la aplicacion.

Espero que sea de tu agrado y que la disfrutes.



